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Die Resonanz auf den
Bericht Uber die TripleHead2Go von
Matrox www.matrox.de im FS MAGA-
ZIN Ausgabe 5 war erstaunlich. Viele
Leser meldeten sich in der Redaktion
mit Fragen, ob sich die Anschaffung
denn auch wirklich lohne und wie es
mit der Leistung aussehe? Da kam das
Angebot von Peter Fischer aus der
Schweiz gerade recht, seine Erfah-
rungen mit uns zu teilen.

Rezept: Man ffne die Schatzkammer,
kaufe drei 32-Zoll-, zwei 21-Zoll-Bild-
schirme, eine leistungsf hige Hardware
sowie die TripleHead2Go von Matrox
und investiere viel Geduld in die Ein-
stellungen und in Test  ge.

Resultat: Ein VFR-tauglicher Flugsimu-
lator mit realistischem Sichtwinkel, der
das erfolgreiche terrestrische Navigie-
ren erm glicht!

Vor ungef hr einem Jahr kaufte ich aus
Neugier den Flugsimulator 2004 und
machte meine ersten Flugerfahrungen
auf einem Laptop. Schon nach kurzer
Zeit gen gte dies nicht mehr. Beim
Durchst bern des Internets fand ich die
Flugschule www.virtualpilots.ch von Da-
niel Gyolay. Er f hrte mich in das profes-
sionelle Simulations iegen ein.

Mit meinen so erlernten VFR-F hig-
keiten wollte ich es wissen und buchte
einige reale Flugstunden auf einer Eco-
light Eurostar RV-97. Und siehe da, be-
reits nach zwei Lektionen, vermutlich
dank der Erfahrungen auf dem Simula-
tor, gelang es mir, beinahe selbst ndig
zu iegen. Dieses Erlebnis stellte die In-
itialz ndung meines Projekts dar: Ziel
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war, einen VFR tauglichen Simulator
zu bauen, der ohne Tastatur und Maus
zu iegen ist und mit einer Szenerie-
au sung, die eine realit tsnahe Navi-
gation nach Sicht erlaubt.

Als L sung entschied ich mich f r drei
Bildschirme als Aussensicht(en) und zwei
f rdas Cockpit. Drei Sichten auf die Sze-
nerie Switzerland Professional SW Pro)
von Flylogic www. ylogicsoftware.com
bei einer Fluggeschwindigkeit von maxi-
mal 180 Knoten sollten mit einem  s-
sigen Bildaufbau und kontinuierlichen,
optimaler Sch rfe darzustellen sein.
Dazu erfordert es eine leistungsstarke
Hardware, die in der Lage ist, 50 bis 80
Bilder pro Sekunde zu generieren. Die
Verteilung auf die drei Bildschirme ber-
nimmt die TripleHead2Go ohne Pro-
bleme.

Computersystem

ATX-Netzteil mit 580 Watt

AMD Athlon 64 FX-60 Prozessor
mit Silent CPU Cooler

2 GByte DDR437-RAM Special
Edition f r AMD Systeme

Geforce 7900GTX Gra kkarte 16x
PCle mit 512 MByte RAM f r die
Sichten via Matrox TripleHead2Go
3 x 250 GB S-ATA Harddisks im RAID-
Verbund 1 mit Sparedisk

2. Gra kkarte PNY-Dual mit zwei
Ausg ngen f r das Panel und mehr
Drei Monitore 32 Zoll Typ Samsung
SynchMaster 320P f r die Sichten
2.21 Monitore f r das Panel
Throttle-Quadrant und Yoke von Elite
Trimmung, Gear, Flaps, Druck und
Kippschalter von GoFlight

Erfahrungen und Erkenntnisse

Ohne optimale Einstellungen vergeht
der Spass sehr schnell. Viel Geduld und
Ideenreichtum sind hier erforderlich.
Um m glichst viel Ressourcen des Rech-
ners auf die Szeneriedarstellung zu le-
gen, habe ich unz hlige M glichkeiten
ausgetestet und konsequent alle Un-
n tigkeiten auf ein Minimum redu-
ziert oder gar abgeschaltet. Das Ergeb-
nis ist erstaunlich und macht s chtig,
trotzdem werde ich nicht z gern, wei-
tere Ideen zu entwickeln...

Die GeForce 7900 GTX bietet eine Viel-
zahl von Einstellm glichkeiten. Die vom
Hersteller empfohlenen Einstellungen
sind in Ordnung. Die Aktivierung von
Leistungsbremsen wie Anti-Aliasing und
Bildverbesserungs Iter r cht sich in der
SW Pro umgehend mit einem schlechten
Bildaufbau und einem zunehmend

matschigen Bild. Die Au sung von
3072 x 768 x 32 Bit, bei schwachen Rech-
nern eventuell mit 16 Bit testen, ergibt
ein perfektes Bild.

Die TripleHead2Go ist im Handumdre-
hen installiert. Zu beachten ist, dass die
Einstellungen zum FS 2002 oder FS 2004
passen und dass f r die Monitore iden-
tische Kabel in gleicher L nge verwen-
det werden.

Die Empfehlung, eine Sicht ber alle
drei Monitore aufzuziehen und den
Sichtwinkel mit dem Zoomfaktor auf
0.50 zu vergr ssern, funktioniert nur
eingeschr nkt: Die Bildrate ist zwar an-
gemessen, trotzdem ruckelt das Bild et-
was und die Szenerie wirkt in der Ent-






